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Gra oparta o zasady chinczyka, przeznaczona
dla 2-4 osob.

Do gry, oprdocz wydrukowanej planszy, potrzebna
bedzie kostka i 6-12 pionkéw w 2-4 kolorach.

Gracze maja na celu przejsé przez catq plansze
swoimi pionkami, ustawiajac je na koncu na
polach oznaczonych cyframi w kolorach, ktére
odpowiadaja kolorowi ich pionkéw. Aby postawic
swé% pionek na planszy, nalezy rzuci¢ kostkaq

i wylosowaé 6 lub 1. Po kazdej wylosowane
szostce Gracz ma prawo do jeszcze jednego
rzutu. Gracz przesuwa swoj pionek zgodnie ze
wskazowkami zegara o tyle pél, ile oczek
wylosowat na kostce. Za kazdym razem po
postawieniu pionka na polu Gracz odmienia
czasownik lub wymysla zdanie z jego uzyciem.
Jesli na wylosowanym polu znajduje sie pionek
innego zawodnika, zostaje on zbity i wraca do
poczatkowej pozycji. Jesli na wylosowanym polu
znajduje sie pionek Gracza, nie wykonuje on
zadnego ruchu, a kolejka przechodzi na
kolejnego Gracza.

Droga przyktadowego pionka
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