Zestaw pytan egzaminacyjnych dla uczniéw w edukacji domowej klasy 1
Niepublicznej Szkoty Podstawowej nr 1 w Pszczynie

EDUKACJA POLONISTYCZNA

Gtlosne czytanie.

1.Czyta prosty tekst wyrazami lub zdaniami, powoli i wyraznie.

2. Wszystkie wyrazy czyta poprawienie.

3. Dtuzsze wyrazy moze dzieli¢ na sylaby lub literowac.

4. Stara sie zwracac uwage na kropke, znak zapytania, wykrzyknik.

Czytanie ze zrozumieniem.

1. Odczytuje znaki informacje, piktogramy, uproszczone rysunki i napisy.

2. Rozumie znaczenie przeczytanych wyrazéw i zdan, dobiera podpisy do ilustracji.
3. Odpowiada na pytania zwigzane z tekstem.

4. Uktada wyrazy w liter i sylab.

5. Uktada zdania z wyrazéw i sylab.

Opowiadanie ustne.

1. Przedstawia w odpowiednie]j kolejnosci najwazniejsze wydarzenia z utworu.

2.Uwzglednia gtéwnych bohateréw.

3. Rozpoznaje i nazywa Polskie symbole narodowe, zna wybrane fakty zwiane z ich powstaniem.

Grafomotoryka.

1.Prawidtow trzyma narzedzie pisarskie.

2. Doktfadnie rysuje wzér po $ladzie.

3. Rysuje po $ladzie zgodnie z podanym kierunkiem.
4. Przestrzega wyznaczonych linii.

5. Tworzy estetyczne prace.

Pisanie.

1.Pisze w liniaturze.

2.tgczy litery w wyrazach.

3. Litery maja ksztatt i proporcje zblizone do wzornika.

Ortografia.

1. Potrafi staranie przepisa¢ drukowany i pisany tekst.
2. Unika skreslen i poprawek.

3. Zna zasade pisowni duzg litera.

4. Zna zasade pisowni ,,6” wymiennym.

Pisanie z pamieci.
1.Czyta zdania, wyrazy zapamietuje pisownie wyrazow.
2.Pisze zdania z pamieci i sprawdza ich poprawnosc.



3. Zdania zapisuje od wielkiej litery i konczy kropka.

Gramatyka.

1.Wskazuje samogtoski i spétgtoski w wyrazie.
2.Umie policzy¢ gtoski i litery w wyrazie, sylabie.
3.Dzieli wyrazy na sylaby i gtoski.

4.Wskazuje dwuznaki i spotgtoski miekkie.
5.Tworzy rodziny wyrazéw.

6.Rozpoznaje i nazywa gtoski miekkie.
7.Wyjasnia pojecie rzeczownik.

Znajomos¢ lektur szkolnych

1.0powiedz o ulubionej ksigzce ktdra czytate$ samodzielnie lub z rodzicami.
2.0powiedz co wydarzyto sie w bajce , Trzy mate swinki”.

3.0powiedz co wydarzyto sie w bajce , Ksiezniczka ziarenku grochu”.

EDUKACIA MATEAMTYCZNA

Pojecia i wiedza matematyczna

. Pisze cyfry o ksztatcie zgodnym ze wzorem.

. Klasyfikuje obiekty, tworzac kolekcje i dobieram obiekty z serii.

. Okresla potozenie przedmiotdw w przestrzeni i wzgledem danego obiektu.
. Rysuje druga potowe figury symetrycznej oraz kontynuuje wzory.

. Rysuje figury w powiekszeniu.

. Rozpoznaje i nazywa liczy o d 0-20.
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. Zna znaki, +,-, =, <, >.

Geometria.

1.Rozpoznaje i nazywa figury: koto , kwadrat, trdjkat, prostokat.

2.Mierzy dtugosc bokdéw figur i oblicza ich sume.

3.Wskazuje elementy symetryczne w otoczeniu. Rysuje i uktada elementy symetrycznie w sieci
kwadratowej.

Liczenie.

1. Uktada obiekty w serie rosngce i malejace , numeruyj je.

2. Daje i odejmuje w zakresie 20.

3. Poréwnuje liczby w zakresie 20 z zastosowaniem znakéw <,>,=.

4. Grupuje elementy po tyle samo i oblicza dziatania typu 2 razy po 4 jest 8, stosuje zapis mnozenia.
5. Mnozy przez 2,3 i 5, 6 poprzez sumowanie jednakowych sktadnikéw. Stosuje wtasne strategie
obliczania wyniku mnozenia.

6. Dodaje i odejmuje petne 10 w zakresie 100.

Umiejetnosci praktyczne.

1. Wykonuje tatwe obliczania pieniezne.

2. Zna bedace w obiegu monety i banknoty w zakresie 20.
3. Poréwnuje przedmioty ciezsze i lzejsze.



4. Zna kolejnosc¢ pér roku, dni tygodnia, nazwy miesiecy.

5. Odczytuje petne godziny na zegarze w systemie 12 godzinnym.

6. Postuguje sie okresleniem: godzina.

7. Wykonuje proste obliczania zegarowe ( godzinowe).

8. Postuguje sie okresleniem litr, wykonuje proste obliczania.

9. Postuguje sie okresleniem centymetr, mierzy dtugos¢ przedmiotow.

10. Wykonuje obliczenia kalendarzowe, stosuje formute typy za dwa dni, dwa dni temu.

Zadania tekstowe.

1. Rozumie tres¢ zadania tekstowego.
2. Wskazuje co wiemy z czego szukamy.
3. Zapisuje poprawne rozwigzania.

4. Podaje wtasciwg odpowiedz.

EDUAKCJA PRZYRODNICZA

Znajomosé mapy

1.Wie do czego stuzy mapa.

2.Wskazuje rzeki na mapie fizycznej Polski.
3.Wskazuje Polske na mapie fizycznej.

4.Wskazuje Warszawe na mapie Polski.

5.Wskazuje na mapie miejsc owos¢é w ktorej mieszka.

Krajobraz

1.Wyjasnia pojecia krajobraz, poznaje rézne krajobrazy Polski (miejski , wiejski, gérski, morski).
2.Wyijasnia pojecia zwigzane z gérskim krajobrazem.

3. Opisuje krajobraz nadmorski.

Ekosystemy

1.0pisuje zycie w wybranych ekosystemach: w lesie, na tgce, na polu.

2.Wymienia drzewa iglaste i liSciaste

3.Zna nazwy wiosennych kwiatéw.

4.Zna potrzeby zwierzat domowych i podaje sposoby ich zaspokajania.

5.Zna stany skupieni wody. Przeprowadza doswiadczanie z prawowaniem i skraplaniem wody.
6.Rozpoznaje warzywa i owoc zna ich wartos¢ odzywcza.

7.Rozpoznaje i nazywa wybrane zwierzeta egzotyczne.

8.0mawia wyglad i zachowania ryb.

9.Rozpoznaje w otoczeniu popularne gatunki roslin i zwierzat. Wymienia te pod ochrona.
10.Rozrdznia elementy przyrody ozywionej i nie ozywionej.

11.Wie jakie warunki sg konieczne do rozwoiju roslin.

12.Podaje przyktady roslin uprawianych w domu i ich znaczenie dla cztowieka
13.Wymienia ptaki odlatujgce na zime z Polski.

14.Rozpoznaje drzewa rosngce w okolicy jego domu.



15.Rozpoznaje drzewa, krzewy, owoce, wskazuje réznice pomiedzy drzewem a krzewem.
16.0mawia prace jesienig w sadzie.

16.0pisuje przygotowanie zwierzat do zimy.

18.Zna sposoby niesienia pomy zwierzetom.

19.Poznaje wyglad jeza, omawia jego typowe zwyczaje, zachowania oraz strategie obronne zwierzat.

Cztowiek

1.0pisuje ludzkie zmysty i ich zastosowanie.

2.Rozumie koniecznos¢ kontrolowania stanu zdrowie i stosowania sie do zalecen lekarza i lekarza
dentysty.

3.Zna wybrane zawody, rozpoznaje i nazywa wytwory charakterystyczne dla tych zawoddw. (pisarz,
lesniczy, architekt, detektyw, pilot) .

4.7Zna zajecia lesnika zima.

5.Wie, na czym polega praca naukowca np. zoologa.

6.Zna nazwy wybranych zawoddw ludzi zwigzanych z budownictwem.

7.Zna zajecia 0sob pracujgcych w stuzbach ratunkowych.

Ekologia

1. Opisuje dziatania podejmowane przez ludzi na rzecz ochrony Ziemi.
2. Zna sposoby segregowania i wykorzystania odpaddw.

Bezpieczenstwo i zdrowie
1. Zna zasady poruszania sie w gérach.
2. Zna przepisy ruchu drogowego, rdznienia znaki drogowe.

3. Zna zasady bezpieczeristwa na drodze.
4. Rozumie znaczenie zachowania zasad bezpieczenstwa podczas zabaw.

5. Wie jak zachowac¢ sie odpowiednio do warunkéw atmosferycznych.
6.Zna zasady racjonalnego odzywiania sie.
7. Rozumie znaczenia utrzymania czystosci dla zachowania zdrowia.

8. Zna numery alarmowe i potrafi z nich korzystac.

Wiedza ogdlna przyrodnicza

1.Prezentuje wiedzg na tamta Ziemi i nastepstwa nocy i dnia.

2.Uktad stoneczny Ziemia, planetarium wyjasnia te pojecia.

3. Wyjasnia zaleznosci zjawisk przyrodniczych od poér roku.

4. Wypowiada sie na temat obserwowanych zjawisk przyrodniczych, wskazuje elementy pogody.

5. Obserwuje ziarna zboza i rézne rodzaje maki. Poznaje wartos$¢ odzywczg produktéw z maki. Wie ,
ze mogg by¢ przeciwskazania do spozywania produktéw macznych.

EDUAKCIJA INFORMATYCZNA

1. Rozréznia pozadane i niepozgdane zachowania oséb korzystajgcych z technologii.

2. Tworzy proste dokumenty tekstowe w MS Word.
3. Wykorzystuje pogrubienia, pochylenia i podkreslenia testu.
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Uzywa réznych krojéw i rozmiaréw, koloréw czcionek w programie MS Word.
Tworzy proste rysunki w programie graficznym MS Paint.

Powieksza i zmniejsza obrazy z programie MS Paint.

Zna skroéty klawiszowe Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+S.

Kopiuje i wklejka elementy graficzne z uzyciem skrétow klawiszowych.

Pisze polskie litery ze znakami diakrytycznymi—g, ¢,1, 6, ¢, §, A,Z, Z.

10. Korzysta z narzedzi Tekst w edytorze grafiki.

11. Zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu w komputerze.

Przyktadowe zadania egzaminacyjne

Edukacja polonistyczna

1.

Przeczytaj krétki tekst.

Franek z tatg sg na palnie filmowym. Tu krecony jest film fabularny pod tytutem : Kufer peten
tajemnic”. Mama Franka gra w nim krélowa elféw. Ubrana jest w zwiewna, fioletowg
sukienke. Kostium zaprojektowata babcia Franka. Franek z ciekawoscig oglada jak pracuje
mama.

Odpowiedz na pytania dotyczgce samodzielnie przeczytanego tekstu.
- Gdzie jest Franek?

- Co robi mama Franka?

- Kto zaprojektowat kostium mamy?

- Jakiego koloru jest sukienka mamy?

3. Przepisz podane zdania:

Gutek gra melodie.

Beata lubi lody.

Leca pekate baki na pgsowe taki.
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4. Zapamietaj i napisz ustyszane trzy zdania .
Michat je lody dla ochtody.

Mama kupita jarzyny na zupe.

Zenek lubi zebry.

1. Jakie wyrazy piszemy duzg litera.

2. Wymien samogtoski.

3. Zaznacz w ponizszych wyrazach spotgtoski

Latawiec, wiewidrka, szafa, okno, kot, dtugopis.

Wymien trzy osoby kute pracujg w teatrze.

Czym zajmuje sie rezyser a czym scenograf.

Podaj rymy do wyrazéw np. rama, kanapka, marzec.
Jak rozumiesz powiedzenie ,,Smiech to zdrowie”?
Opowiedz historyjke przedstawiona na obrazkach.
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9. Utéz trzy pytania dotyczace ilustracji.



15.

‘ ). Wpisz nazwy.l przedstawionych na rysunkach przedmiotéw. Odczytaj i zapisz
hasto. Czy wiesz, do czego stuzy ten przedmiot? Narysuj go.
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Edukacja przyrodnicza

1. Czego potrzebujg rosliny by rosng¢?
2. Jakie znasz zasady bezpieczenistwa w kontaktach ze zwierzetami?



Jakie zwierzeta mozna zobaczy¢ na wiejskim podwadrku. Jak nazywajg sie ich mtode?
Jakie znasz ptaki ktére przylatuje do Polski na wiosne?

Dlaczego nalezy chronic¢ niektére rosliny i zwierzeta?

Opisz swojg hodowle owsa.

Opisz swoje obserwacje zycia dzdzownic.
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Opowiedz o swoich obserwacjach przyrodniczych z wybranej wycieczki rodzinnej.

Edukacja matematyczna

1. Darek miat 13 ztotych. Kupit figurke dinozaura za 10 zt. lle pieniedzy mu zostato? Zapisz
obliczania i wykonaj dziatanie.

2. Mamaitata wraz synem wybrali sie do muzeum. Bilet ulgowy dla dziecka kosztuje 3 ztote, a
dla osoby dorostej 5 zt. lle zaptacili za bilety?

3. W stadninie byto 10 kucykéw i 4 konie arabskie. Ile koni byto razem? O ile wiecej byto
kucykéw niz koni arabskich?

4, Wstaw odpowiedni znak <, >, =.

¢, Pod kazda karteczka ukryt sie jeden ze znakéw: <, > lub =. Powiedzcie ktory

278 16 ? 10 1978
11+2 7?5 11-1M11+1 1045 ? 19-4
5. Oblicz.

2. Pokoloruj tg samg kredkg dzialanie i jego wynik.




1. Wykonaj dziatania.

%+4

6. Rozwiaz zadania.

ach?

Co mierzymy W litr:

Tata kupil 21 coca-colii3 1 pepsi-coli. Tle to razem?
Mama przygotowa!a 10 1 kompotu: 7 1 to kompot z& sliwek, reszta
1o kompot Z wiéni. Ile byto litrow kompotu Z wiéni?
Na polce stoi 10 butelek litrowych soku malinowego- Ile t©© Titrow?
staty 3 stoiki litrowe dzemu truskawkowego.,
litrowe dzemu

W sklepie na poice dzemu 0
5 stoikow litrowych dzemu agrestowego ! 2 stoiki
porzeczkOWego- Tle litrow dzemu stato na pot

7. Wstaw brakujace liczby.



[ Wpisz liczby.

Susameun

@i'l

3+4+3=3+7=} 4+2+4=4+ -
10-3-4=10-7_=. B-+—-H-E-R

oo JoORL D

2+5+3=} 6+3+1=H
10-3 = -B-=¢

8. Odczytaj godzine i podaj pore dnia.

* 3. Odczytaj godziny i zapisz je pod zegarami wedlug wzoru.
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1. Odczytaj godziny na zegarach elektronicznych. Dorysuj wskaz6wki na zegarach
wskazéwkowych tak, aby pokazywaly t¢ samg godzing, co zegary elektroniczne.

9. Woykonaj obliczenia.

8% 4 Tata wyplacit Piotrkowi 10 zlotych pigcioma
monetami. Jakie monety mégt dosta¢ Piotrek?

lOzl=Q_zl+Ozl+Oz1+©zl+\" 4
lOzl=Ozl+Ozl+Ozl+S 2z1+£ Zzl

Edukacja inforamtyczna

| - PElE o 2
T (i Bl Sk
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Przepisz tekst w programe MsWord:

Poméz szybko tym biedronkom,

Wstaw tu tres¢ nie byle jaka.

Bo to wiedzie¢ — wazna rzecz,

Kiedy skrétow uzy¢ chceesz.

Zapisz swojg prace na pulpicei koputera.

Narysuj w programie Ms Paint wiosnny obrzek uzyj opcji kopiowania elementéw
skrotem klawiszowym, ustwienia tta.

Zapisz swojg prace na pulpicei koputera.

Przepisz podany tekst i zastosuj odpiwenie zmany kolréw czcionki i jej rozmairow

Gruby smok Barnaba lubi cukierki, ( filoetowa, podkreslona, rozmier 14)

(pomaraniczowa,

pogrubiona, pochylona, rozmiar 18).

Zapisz swojg prace na pulpicei koputera.

Narysuj bombke w progrmaie MsPaint uzywajac ksztattu owal, w gérnej czesci
rysujemy kwadat lub prostokat, uzyj gumki do usuniecia zbednych elementéw,
dorysuj zawieszke pedzlem, ozdéb bombke szlaczkami , wypetnij kolorem. Zapisz
swojg prace na pulpicie komputera.
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